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[LOS MAESTROS

Tip de rotafolio.
Voltea una libreta de adentro hacia
afuera y haz una base de cartén.
Pégala con cinta para que las hojas se
puedan mover. Escribe el nombre de un
estudiante en cada pagina, dale vuelta
para ver a quien le toca sentarse en la
r LOS MAESTROS silla especial, sostén la imagen de la
Biblia, presiona el botén de “Comenzar”
para la musica, pasa los suministros,
sostén la lata de basura, sé el lider de
la linea, etc. Cuando
un nuevo estudiante
se una a la clase,
aflade su nombre a
la siguiente pagina
que esté disponible.

TIP PARA

Trae a un jugador y pon

un CD con musica calmada
mientras los nifios estan
trabajando. Esto cambia la
ambiente de la habitacién para
que se concentren mas en el
tema de la musica, adorar a
Dios. Les interesa a los nifios
porque as{ estardn mas felices
I trabajando en silencio.

TIP PARA




“;Sean manifiestas

| U 8 I D tus obras a tus siervos,
y tu esplendor a sus
. . .y 3 |
En el Cuerpo de Cristo, nuestra meta no es pasar informacion descendientes! ...

Confirma la obra de

nuestras manos.”
Salmos 90:16-17 (NVI)

verdadera herencia espiritual,

El reto es pasar esta herencia espiritual a otros, de tal manera, que ellos también la puedan
pasar o transmitir. La idea es crear una cadena que pasa a través de las generaciones.

sobre Dios y la Biblia como si fueran piezas de joyeria de una
herencia humana, pero para pasar a la siguiente generacién una...

Para que esto suceda, nuestros estudiantes necesitan...

POSEERLA.

an su propia,

Esto se trata de hojas de colorear.
Esc se trata de memorizar
s
historias y versos de la Biblia.
Esto es entretenimiento.

Estamos buscando una fe profunda.

Una cre

Un conocimiento que diga que lo que
hagamos con nuestras vidas si es importante.

Queremos criar a ninos que tengan raices

_ fuertes, que sean seguidores devotos de Cristo. 2



Estamos en el ministerio de nifos.Vemos el valor en trabajar con los nihos.Vemos los
numeros. {Sabemos por qué estamos haciendo esto!

Entonces, ;cual es el estorbo mas grande entre yo y mi legado?

iCual es la batalla mas grande que tengo que ganar para impactar a cientos de vidas?
{Es el diablo, y sus ataques? I:I si zno

{Es mi pastor, y su falta de vision por el ministerio de nifos? I:I si no

iLa pelea mas grande que tenemos es  CONTRA NOSOTROS MISMOS !

El mayor obsticulo que me dejara de cumplir mi legado SOY YO

Me emociono cuando voy a una ciudad y les doy un evento de capacitacion a los maestros. Pero entonces cuando regreso
el proximo ano, hay por lo general todas las caras nuevas. Los que trabajaban el ano pasado en el ministerio de nifios ya no
estan alli. Han seguido adelante.

He visto a maestros que empiezan las clases tarde y terminan temprano, como si el tiempo no es valioso.Y lo he hecho.
Nos importan estos ninos, pero en general sélo queremos que el tiempo de clase termine para que podamos disfrutar una
comida con nuestros amigos de la iglesia.

Es dificil mantenernos motivados, trabajando en nuestros salones de clase todo el afio, semana tras semana, limpiando lios
de crayones y pegamento. Entonces ;como dejamos todo que nos estorba para correr esta carrera con perseverancia???

i{Como puedo trabajar fielmente en la asignacion de Dios para mi?
Golpeando a ti mismo NO funciona.
En cambio, motivate a ti mismo. Pidele a Dios que te inspire en ACCION.

Tu y yo queremos tener un legado cuando terminamos esta vida. Entonces, jcomo llegamos a este legado? ;Cémo
pasamos una herencia espiritual a los ninos en nuestras iglesias?

La respuesta es... TIEMPO

“Por tanto, también nosotros, que estamos rodeados de una multitud tan grande de testigos,
despojémonos del lastre que nos estorba, en especial del pecado que nos asedia, y corramos con
perseverancia la carrera que tenemos por delante. Fijemos la mirada en Jesus, el iniciador y perfeccionador
de nuestra fe, quien por el gozo que le esperaba, soporto la cruz, menospreciando la verglienza que

ella significaba, y ahora esta sentado a la derecha del trono de Dios.Asi, pues, consideren a aquel que
persevero frente a tanta oposicion por parte de los pecadores, para que no se cansen ni pierdan el animo.”
Hebreos 12:1-3




|. Cada hora[f{j| 0z Sesion

{Cuanto tiempo tenemos para pasar esta herencia espiritual?
Hay 52 semanas en un ano.
Esas son 52 semanas que pudieran asistir a tu escuela dominical.

52 semanas que podrian aprender sobre Dios gracias a ti.

Pero seamos realistas, nadie asiste absolutamente todos los fines de semana.

Los estudios muestran, que incluso una familia que asiste a la Iglesia con regularidad, tienen un maximo de 40
asistencias los domingos a la iglesia, que pasa con las obligaciones familiares, programas deportivos, vacaciones y dias de
enfermedad.

Y jcuanto tiempo tienes con ellos cada domingo? Algunas iglesias solo tienen | hora con los ninos. Otras Iglesias tienen un
poco mas, pero para el momento en el que los estudiantes entran a clases, o terminan las canciones juntas, el maestro en
verdad solo tiene | hora de buen tiempo con los estudiantes. Sélo | buena hora a la semana. Eso es s6lo 40 horas buenas
al ano.

40 horas.

Tienes 40 horas para decirles quién es Dios,y cémo tener una relacién con El.

40 horas para que ellos aprendan como amar a Dios y amar a otros como a ellos mismos.
40 horas para aprender sobre Jesus, y Su sacrificio por nuestros pecados.

Eso no es mucho tiempo.

Mira esta jarra con 40 pedazos de chicle dentro. Cada chicle representa | hora de
tiempo que tienes con tus estudiantes. Esa jarra representa todo el afio.VVow.

iEl afo se va a pasar volando!

Usa estos chicles para alentarte a ti mismo a_NUNCA perder una clase. Cuando
tienes tan pocos chicles en el afo, jporque tirarias uno a proposito? -

Asi que jcdmo es que pasamos esta herencia espiritual en solo 40 semanas al ano?

Con hojas de colorear.

Con versos e historias de la Biblia para memorizar.
Con entretenimiento.
Es correcto. Nuestras acciones pueden ser exactamente las mismas, pero tener resultados muy diferentes.

Los ministerios de nifios reales tratan a los niflos como que son...

PERSONAS reales.
Con ALMAS reales.
Y ESPIRITUS reales.

Es el tratar a los ninos como si fueran igual a nosotros, alguien que se parara frente a Dios justo como nosotros lo haremos.
Puede que en estos momentos su cuerpo sea chaparito, pero tienen el potencial de crecer mas alto de lo que nosotros
jamas lo haremos.Tienen el potencial de tener una fe mucho mas fuerte que la de nosotros, y de tener un ministerio mas
grande que el que nosotros tenemos. Eso es si los tratamos como personas reales ahora e invertimos en sus vidas.

Asi que lo que hacemos con los ninos en nuestras clases cada domingo si importa. Pero hay otro aspecto importante de
construir un legado.




2. Cadaaio[[[jl s c Sesion m

Lo que hagas por los nifios A LO LARGO del tiempo, importa.

Cuando es consistente, cuando es repetido, cuando tienes fe...

Hara que algo que parece rutina se convierta en algo PODEROSO y MEMORABLE . Asi es

como tu y yo podemos crear nuestro legado. Solo con anadir TIEMPO a nuestra ecuacion.

Me gusta cdmo Reggie Joiner lo explica:

W El Amor =E ﬂ@mPO == Valor

El amor solo es amor, hasta que lo usas mucho tiempo.Algo maravilloso ocurre. Da valor a un nifio.

@ La Diversion + ﬂamPO = Amistad

La diversion sélo es pasarla bien, hasta que lo haces con frecuencia. Entonces hace algo increible, lleva tu amistad con un
estudiante a un nivel mas profundo.

” Las Comunidades + ﬂamPO == Familia

Y las comunidades solo son personas relacionadas los unos con los otros por intereses comunes, hasta que pasa el
tiempo. Entonces se convierte en una familia, un lugar en donde un nifio puede pertenecer.

PLas Palabras + ﬂemPO == Mensaje

Las palabras sélo son algo que posteas o tuiteas para tener mas seguidores, hasta que las pones sobre el tiempo.
Entonces se convierten en una coleccion de mensajes que mueven a alguien en una mejor direccion.

" Las Historias + nemPO == Perspectiva

{E historias? Solo son experiencias que han ocurrido. Pero conforme pasa el tiempo coleccionas muchas historias, esas
historias le hacen algo increible a la imaginacion de un nifo, y moldean su perspectiva del mundo.

Asi que lo que hagas esta semana importa.

Si quieres construir un legado, tienes que_CONTINUAR trabajando. I I E M D
EITIEMPO importa. L

Lo que tu hagas con esas horas importa.

El tratar a estos nifios como si fueran personas reales ES LA DIFERENCIA

No te rindas.

Toma en serio el ministerio de ninos.
Una HORA a la vez, una SEMANA ,un MES y un_ANO alavez...

...tu ESTAS creando un legado.




3. Sef e Sesion! |

Ahora, adentramos en lo practico.

iQué cosas practicas podemos hacer para mostrarles a los ninos que los amamos, que son especiales para Dios, y que son
seres humanos REALES?

l. Aprender sus NOMBRES . ‘
Nada dice “Me importas” mas que aprender su nombre.
2. Aprender mas sobre QUIENES SON

iCual es su color favorito? ;Qué es lo que les gusta hacer en su tiempo libre? Haz preguntas y toma notas.
3. Estar dispuesto a DETENER PLANES

No hay nada mas falso que cuando un maestro debe continuar ensefnando normalmente cuando algo grande y real ha
ocurrido. No continlies dando la clase como siempre. Détente cuando sea necesario, y cambia tus planes.

4, Estar ahi cuando llegue  TRAGEDIA

Debes estar disponible para visitar a tus estudiantes. Habla con los padres. Mientras mayor disponibilidad tengas, mas se
abriran contigo cuando necesiten ayuda. Debes ser aquel que esta ahi para ellos.

5. Ser REAL

Disculpate cuando cometas algiin error. Comparte historias de tus propios fallos, y muestra como Dios te ayudo a superar
esos errores. Mientras mas tiempo finjes que eres perfecto, menos aprenderan los ninos. Ellos saben que nadie es perfecto.
Demuéstrales como admitir las debilidades y como superarlas. Mientras mas real seas, mas profunda sera tu relacién con
tus estudiantes.

[FLOS MAESTROS

Usa un semaéforo que hiciste para mostrarles a los
estudiantes que tan bien o mal van con su nivel de
ruido durante la merienda o las artesanias. Verde r LOS MAESTROS
significa que pueden hablar en voz baja y que lo estdn
haciendo muy bien. Amarillo significa que bajen

un poco el nivel de sus voces y que se calmen. Rojo
representa que es momento de dejar de hablar.

TIP PARA

Invita a un orador a que
venga a visitar la clase.
Prepara por adelantado a
los estudiantes y plantea
preguntas para hacer al
orador. El orador puede
ser el pastor, el lider civico,
el doctor, el dentista, pero
también puede ser un
actor con un traje que esté
actuando la parte de Pablo,
Silas, Bernabé o Timoteo.

TIP PARA




Aprende

Aprenderse los nombres de todos tus estudiantes puede ser dificil, especialmente cuando van y vienen y no asisten
constantemente. Aqui hay algunas ideas para ayudarte a aprender todos sus nombres.




ROBADO!

Falta de ayuda:

Rumores:

* Lo que dicen la gente

Mi propia ambicion:

contra de mi. e De otros maestros.
* Acciones la gente toma *  De tu pastor. * Haz lo que Dios te pida.
contra de mi. * No salgas del ministerio
de ninos por otras
oportunidades que surgen.
* SiDios te pide que te vaya
Para tener un legado, se trata de Dios dandote trabajo por hacer,y tu siendo a otro ministerio, tienes que
fiel. No se trata de hacer un nombre por ti mismo. jTodo es sobre DIOS! hacerlo. No se trata de ti.

[FLOS MAESTROS

El juego de “Yo veo” para la limpieza: Después de

que los estudiantes hayan limpiado su propia area, a
menudo hay sobrantes en el suelo que nadie reclama y
nadie quiere limpiar. El maestro recoge uno y dice, “Yo
veo algo que necesita ser limpiado” y los estudiantes
recogen el area. El estudiante que recoja la basura que
la maestro “vio” se gana una calcomanfa.

[FLOS MAESTROS

Ten los acertijos listos para cuando
un estudiante termine mucho antes
que otro estudiante. También ten
una locacion a la cual el nifio pueda
ir y trabajar en el acertijo, lejos de
los otros estudiantes.

TIP PARA

TIP PARA

[FLOS MAESTROS

Usa un delantal que tenga
muchos bolsillos. Llénalos con
cinta para arreglar las hojas de
trabajo rotas accidentalmente
o errores en las manualidades,
tijeras, plumas y lapices, y
calcomanfas para un trabajo
bien hecho.

TIP PARA

organizadores
transparentes

>
) i - g
memoria flash -
WP,




Me voy de viaje

Haz que los estudiantes se sienten en circulo y jueguen
el juego de “Me voy de viaje”. El juego comienza asi, “Mi
nombre es Brenda, y me voy a llevar unos lentes de sol
conmigo.” Kl siguiente estudiante dice: Su nombre es
Brenda, y se va a llevar los lentes de sol y mi nombre es
Araceli y me voy a llevar un cepillo de dientes”. Contintia
hasta que todos los estudiantes hayan tenido su turno y
ta seas el altimo. Al ser ti la Gltima persona en recitar
los nombres de todos los estudiantes, te sorprenderas de
cuantos recuerdas.

Langamiento-de nombre

Acomoda al grupo en un circulo. Una persona comienza
diciendo el nombre de alguien mas en el circulo, y
lanzando la pelota a esa persona. Entonces la persona

que esta en turno dice el nombre de alguien mas que atin
no haya recibido la pelota, y lanza la pelota a él/ella. Eso
contintia de esa manera hasta que todos en el circulo hayan
recibido la pelota una vez. Generalmente, el objetivo es
pasar la pelota alrededor del circulo sin tirarla. Si la pelota
se cae, el grupo reinicia hasta que se complete sin que la
tiren. Puedes afiadir un “gracias, (nombre)” de la persona
que recibe.

> [

Silabas de Accidw

Con el grupo parado en un circulo, haz que cada uno de

los participantes elija una accién para cada silaba de su
nombre. Ejemplo: Carlos tiene 2 silabas, asi que mueve la
cadera con “Car” y truena sus dedos con “los”. Una vez que
Carlos haya hecho eso mientras dice su nombre, el grupo
completo lo repite. Después de que la 2nda persona haga
su nombre, el grupo completa repite y después lo hace
Carlos de nuevo. Y asi sucesivamente hasta que todos lo
hayan hecho.

=1
(9

/\




Linea de Nombres

Haz que todos se pongan de pie en una linea o se sienten

y formen un circulo. La primera persona dice su nombre y
alguna de sus cosas favoritas. Entonces la segunda persona
dice su nombre y alguna de sus cosas favoritas, as{ como

el nombre y la cosa favorita de la persona anterior a él o
ella. Cada persona después de eso aiiade los nombres y las
cosas de todas las personas anteriores. Para los nifios mas
J6venes, sblo hazlos decir los nombres. Como una opcién,
puedes hacer que quien sea que se equivoque salga del
juego.

Me Uamo-y me gusto
Todos en el grupo se paran en un circulo. La primera
persona dice, “Me llamo es y me gusta 7 (inserta

pasatiempo y representa ese pasatiempo con movimientos.)
Entonces el resto del grupo dice, “A (persona) le gusta
(pasatiempo)” y actiian ese pasatiempo. Ejemplo, “Mi
nombre es David y me gusta pescar (accion de estar
pescando).” La siguiente persona repite el proceso. El
resto del grupo entonces dice el nombre de esa persona,
pasatiempo, y la mocién y los movimientos, y después

la misma con la informacién sobre la primera persona.
Esto contintia hasta que la Gltima persona lo haga, que es
cuando el grupo entero dice la informacién de la tltima
persona y se mueve a lo largo de todo el grupo y repite la
informacién de todos.

g0

Red de Nombres

Sienta a los nifios en un circulo y enfatiza que ellos deben
permanecer en sus asientos o sentados en el suelo. El juego
comienza con un nifo, o el maestro diciendo el nombre de
alguien mas en el circulo. Luego con las manos se une al
extremo de una pelota de hilo, mientras lanza la pelota a la
persona que nombré. El recibidor dice el nombre de otro
nifio, y se queda con su extremo del hilo mientras lanza de
nuevo la pelota al nifio nombrado. Mientras esto continta
una red comienza a ser formada gracias al hilo que se
entrecruza. La diversién comienza cuando el grupo tiene
que desamarrar la red al decir los nombres y lanzando

la pelota de cuerda, la cual es enrollada de nuevo por el
estudiante antes de mandarla al siguiente compafiero.
Aprende mas sobre quiénes son. ;Cudl es su color favorito?
¢Qué es lo que les gusta hacer en su tiempo libre?

tljuego-de papel de bano-

Toma un rollo de papel de bafio y pregintale a una
persona cuantos cuadros quiere, pero no les digas por

qué. Pon un limite de 5 a 50. Cuenta los cuadros, corta
después del ultimo cuadro y déselos todos al estudiante.
Repite hasta que todos los estudiantes tengan el monto que
pidieron. Haz que cada persona diga algo sobre s{ mismo
por cada cuadro hasta que todos terminen. El primer
cuadro tiene que ser su nombre.



‘Sesion yx
caciem a b wida

Nuestro enfoque de la ensefianza debe ser impulsado por nuestra META

iCual es mi meta en ser un(a) maestro(a)? Cuando estoy terminado de ser maestro(a),
i{Qué es lo que quiero haber logrado? ;Qué sera mi legado? ;Cual es mi meta cuando estoy
ensenando?

Cuando determinamos nuestra meta, debemos ajustar nuestro enfoque y los métodos.

Muchas veces la gente tiene la meta correcta, pero no han ajustado su enfoque para adaptarse a su meta. Muchas veces hay
una desconexion entre lo que queremos lograr y lo que estamos haciendo.

Hemos heredado una meta. Una que fue pasado a nosotros.
Es ensenarles la Biblia a los ninos o ensenarles a los ninos la Biblia. ;Cual es la diferencia?
. Ensenarles la Biblia a los NINOS )

La Biblia viene antes de la gente. El contenido primero, y la audiencia es un pensamiento segundo. Esto no requiere
creatividad, no aplicacion, no ayudas visuales, etc. Como maestros, sélo necesitamos saber mas de la Biblia que nuestros
estudiantes, y ensénasela a ellos. Cuando termine el tiempo, deja de ensefar.

. Ensenarles a los nifnos la BIBLIA

Este método se centra mas en los ninos. Los ninos en mi clase necesitan saber la Biblia. Esto significa que tenemos que ser
mas creativos, mas apasionados, y actualmente ser maestros maravillosos. Cuando estoy terminado, quiero que estos ninos
sepan la Biblia. Esto es una meta digna. Realmente no es una meta mala.

Pero pienso que hay una meta ain mejor.

Si somos honestos, sabemos que todas nuestras iglesias tienen problemas. Pero los problemas en las iglesias no son entre
los no creyentes y los creyentes. No. Los problemas reales en nuestras iglesias son entre los creyentes. Las iglesias no
tienen problemas porque no saben bastante la Biblia. Las iglesias tienen problemas porque la gente no la estan aplicando.

Si la madurez espiritual fuera sinénimo con el conocimiento de la Biblia, entonces estas dos metas estarian bien.

Si necesitas prueba, sélo mira a los fariseos. Jesucristo les dijo,

“iAy de ustedes, maestros de la ley y fariseos, hipocritas! Recorren tierra y mar para ganar un solo adepto, y cuando
lo han logrado lo hacen dos veces mas merecedor del infierno que ustedes.

“jAy de ustedes, guias ciegos!

“iAy de ustedes, maestros de la ley y fariseos, hipocritas!, que son como sepulcros blanqueados. Por fuera lucen
hermosos pero por dentro estan llenos de huesos de muertos y de podredumbre. Asi también ustedes, por fuera
dan la impresion de ser justos pero por dentro estan llenos de hipocresia y de maldad.”

Mateo 23:15-16,27-28




Sesion bl

La madurez espiritual siempre se mide por aplicacion. Si se mide la madurez espiritual por conocimiento, los fariseos no
habrian recibido este reproche de Jesucristo. De hecho, no hay una bendicidn por el conocimiento. Cristo se preocupa por
nuestras acciones. El no esta buscando sepulcros blanqueados.

Mira este ejemplo,

" 4 [
No se contenten sélo con escuchar también del libro El q,ue'escucha la palabra pero no la pone
la palabra, pues asi se engahan ustedes de Santiago... en practica es como ellque se mira el rostro
mismos. Llévenla a la practica.” en un espejo y, después de mirarse, se va y

se olvida en seguida de cémo es.”
Santiago 1:22
Santiago 1:23-24
Mirandose en el espejo, jadeando, pero después soélo siguiendo adelante no nos
ayudara. El saber es IRRELEVANTE . iSaber no cuenta para nada!!!

Podemos aplicar esto en dos maneras. Los ninos que estamos ensenando, y nosotros mismos aqui en esta conferencia.
. Los ninos que estamos ensenando.

Su memorizacion y aprendizaje es irrelevante. Saber no cuenta para nada. jHacer es lo que cuenta! Debemos ensenarles en
una manera que les inspira y les entrena a ACTUAR.

. Nosotros como maestros aqui en esta conferencia.

Saber como ser un buen maestro no cuenta para nada. Saber lo que debes hacer no es nada. Hacerlo es todo.
jHacer es lo que es la madurez espiritual! jHacerlo es todo!

La diferencia es en el hacer;, no el saber. Cuando lleguemos al cielo, no habra un examen de la Biblia.

Nuestro enfoque debe ser todo sobre la motivacion de nuestros estudiantes y el entrenamiento de nuestros estudiantes a
HACER lo que dice la Biblia. Esto es lo que hace una diferencia en el mundo, y como se mide la madurez espiritual.

Entonces, dejamos de hacer excusas, posponiéndolo, quejandose, sonandolo, lloriqueando, creyendo que no podemos,
preocupando si podemos, esperando hasta que seamos mayores, mas delgados, mas ricos, mas valientes, o mejores. En
cambio, endurecemos, agarramos la Biblia y oramos, hagamos un plan y simplemente hagamoslo.

El que arriesga por ello podria perder, pero él que no intenta ya perdié.

Bien, entonces ;como se relaciona esto a
nosotros, los maestros de la escuela dominical?...

[FLOS MAESTROS

jAdministra tus horarios!

Pon una alarma en tu teléfono celular

para que suene unos minutos antes de

la siguiente actividad para que toque un
timbre y alerte a la clase de que su tiempo
para la actividad actual estd a punto de
terminarse. Un temporizador de horno o un
reloj con radio también podran funcionar.

TIP PARA




Sesion bl

La meta de la escuela dominical mejor pudiera ser ensefarles a los NINOS como _VIVIR una vida que refleje

los valores, principios y verdades de la Biblia.

Esto es un enfoque mucho mas dificil, y se requiere mas creatividad. Se requiere menos texto y mas vida. En realidad es mas
trabajo. Ensefa menos por mas.

Es mejor tomar un punado de verdades y revisarlas otra y otra y otra vez. ;Cuales son los principios fundamentales que
necesitan ellos? Revisa estos. Cubres menos, pero comunicas mas. Permites que tus estudiantes apliquen mas. En esta etapa
de la vida, ;qué es lo que van a tener la tentaciéon de hacer, y qué cosas necesitan hacer? Si estamos en una guerra, no
necesitamos informacion irrelevante.

Si estas conmigo para hacer la Biblia ENVIVO en nuestras vidas, entonces aqui hay 5 preguntas por la cual podemos enfocar:

I. ;Qué necesitan saber?
INFORMACION

Si fuera solo una cosa ;Qué les
enseno hoy? ;Que necesitan saber?
Esta es la CARGA espiritual que
tienes que soltar.

4. ;Por qué necesitan hacerlo?
INSPIRACION

Imaginese si todos amaron a sus
“enemigos” en la escuela como
JesUs nos pidi6. (Como cambiaria
nuestra escuela? Esto es el POR
QUE necesitamos hacerlo. Toma

una silla y habla con tus estudiantes.

Sé inspirador y suefa con ellos.

Hay que VIVIR
MBRiblia

2. ;Por qué necesitan saberla?
MOTIVACION

Esta es la clave para desarrollar
tension en tu introduccion. Si
puedes contestar esta pregunta,
te escucharan mejor. Si los ninos
de tu clase no estan convencidos
que necesitan saber lo que estas
a punto de decirles, es percibido
como irrelevante.

5. ;Qué puedo hacer para ayudarles
recordar?

REITERACION

Manda algo a casa con tus
estudiantes para ayudarles a
recordar. Ejemplo: Dales a cada uno
un clavel (una flor barata), y pideles
ponerlo en algun lugar en su casa

y déjalo morir.Velo morir. Usa la
flor muerta como un recordatorio
de lo que pasa con amistades
cuando las ignoras. jSé creativo!
Usa imanes del refrigerador, tarjetas
de versiculos de memoria, folletos
gratis, cosas plasticas y econémicas,
un CD gratis de musica o un
mensaje, etc.

3. iQué necesitan hacer?
APLICACION

Asigna la tarea. Por ejemplo, haz
que tus estudiantes escriban una
carta a sus padres para agradecerles
por algo. ;Qué puedo pedir de los
ninos para hacer especificamente?
T podrias distribuir hojas de
contabilidad y haz que ellos vayan

a casa y sigan pasos con su dinero.
{Qué tareas podemos asignar que
les lleva al nivel siguiente?

[FLOS MAESTROS

Usa certificados de
logros como premios. Da
premios por memorizar 5,
10, 15 versos de la Biblia.
Los premios se pueden
dar por ser responsables
y asistir con regularidad,
por traer amigos, por
ayudar a otros, por
limpiar mds que su propia
area, por recordar el
levantar la mano para
hablar, etc.

TIP PARA

Michael Ward
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Por Dawid, Jermnings.

En algunas ocasiones nuestro trabajo podra parecer como una batalla cuesta alta. Pero no pierdas la esperanza. Estés
haciendo una diferencia eterna en la vida de los nifios. De poco en poco, jestas construyendo un legado! La préxima vez que
te sientas un poco decaido, toma un momento para contar tus bendiciones y agradeceré a Dios por el pequeiio éxito en el

ministerio de nifios.

x

1. Los nifios que asisten regularmente
a tu iglesia le dan la bienvenida a los
nifnos nuevos.

2. Los nifios son recibidos con una
bienvenida calida por parte de sus
maestros.
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3. Un nifio comparte alguno de sus
problemas contigo.

4. No tienes miedo de hacer algin
cambio.

5. Un nifio no quiere dejar tu clase o

©

7. Vez crecimiento en las clases con

iglesia.

6. Vez crecimiento.

nifios mas grandes.

8. Tus voluntarios conviven juntos

S

10. Tienes bien definida tu misién y tu

después del culto.

9. Los nifios oran.

visién con una declaracién, o un plan
para tu ministerio.

ministerio de nifios tiene éxito.

11. Tus maestros muestran unidad.

12. Un nifio le cuenta a sus padres sobre
algo que aprendieron en la iglesia.

13. Los nifnos no sélo saben versos de
la Biblia, pero saben cémo aplicarlos en
diferentes situaciones.

14. Puedes tomar una semana de
vacaciones y todo se queda bajo control.
15. Ves que los nifos estan 1 4
compartiendo.

16. Hablas con los padres.

17. Un nifio que tu pensabas que no
estaba poniendo atencién demuestra que
comprende algo.

18. Les dices a los nifios que le regalen
a alguien especial alguna de las
manualidades que hicieron, y te la dan
a ti.

19. Tus voluntarios oran el uno por el
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otro.

Aqui hay 25 seilales que demuestran que tu
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20. Te das cuenta de que tienes
muchas notas, planes, ideas y juntas
programadas.

21. Tu pastor principal acompana a los
nifios para la hora del bocadillo o de la

merienda.

22. Las notas para los padres sf se las
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23. T no te sientes amenazado cuando

llevan a casa.

escuchas las cosas maravillosas que
otros ministerios de nifios estan
haciendo.

24. No te dan miedo los nifios que hacen

<5

25. Estableces conexiones con otros
ministerios de nifnos de otras iglesias.

preguntas.

Asi que hay una pequena lista de ideas que puedes utilizar para darte cuenta si estas teniendo éxito. jQué es lo

que ta anadirfas a esta lista?
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